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6 v Competence de circonstance Blpﬁsurps
+ 1 aspect payé pour la passe
14
3 INITIATIVE
Competence de civconstance
+ 1 aspect gratuit
Failles & séquelles
10
Seut pe RuPTIRE
" Compétence de civconstance
+ 1+ Protection Effort (par scene) : 10 - valeur actuelle de Fatigue
R Récupération : 1 point de Fatigue donne 6 points d’Effort
, Valeur des rangs (en Exp) :1/6/11/21/ 41
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